
ISTITUTO	
  COMPRENSIVO	
  STATALE	
  DI	
  BEREGUARDO	
  (PV)	
  
curricolo	
  scuola	
  primaria	
  

	
  
ARTE	
  E	
  IMMAGINE	
  
CLASSE	
  QUARTA	
  

	
  
TRAGUARDI	
  DI	
  
COMPETENZA	
  

OBIETTIVI	
  DI	
  APPRENDIMENTO	
   ATTIVITÀ	
  

	
  
Osservare	
  e	
  leggere	
  le	
  

immagini	
  

• L’alunno	
   utilizza	
   gli	
   elementi	
   del	
  
linguaggio	
   visuale	
   per	
   osservare,	
  
descrivere	
  e	
   leggere	
   immagini	
  statiche	
  e	
  
in	
  movimento.	
  

v Guardare	
   e	
   osservare	
   con	
  
consapevolezza	
   un’immagine	
   e	
   gli	
  
oggetti	
   presenti	
   nell’ambiente,	
  
descrivendo	
   gli	
   elementi	
   formali	
   e	
  
utilizzando	
   le	
   regole	
   della	
   percezione	
  
visiva	
  e	
  l’orientamento	
  nello	
  spazio.	
  

	
  
Comprendere	
  e	
  

apprezzare	
  le	
  opere	
  
d’arte	
  

• Legge	
  gli	
  aspetti	
  formali	
  di	
  alcune	
  opere,	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
apprezza	
   opere	
   d’arte	
   e	
   oggetti	
   di	
  
artigianato	
  

• Conosce	
   i	
   principali	
   beni	
   artistico	
   –	
  
culturali.	
  

v Riconoscere	
  in	
  un	
  testo	
  iconico–visivo	
  gli	
  
elementi	
   grammaticali	
   e	
   tecnici	
   del	
  
linguaggio	
   visuale	
   (linee,	
   colori,	
   forme,	
  
volume,	
  spazio).	
  

v Leggere	
  i	
  principali	
  elementi	
  compositivi	
  
di	
  alcune	
  opere	
  d’arte	
  di	
  diverse	
  epoche	
  
storiche	
  e	
  provenienti	
  da	
  diversi	
  Paesi.	
  

v Riconoscere	
   e	
   apprezzare	
   i	
   principali	
  
beni	
   culturali,	
   ambientali	
   e	
   artigianali	
  
presenti	
  nel	
  proprio	
  territorio,	
  operando	
  
una	
  prima	
  analisi	
  e	
  classificazione.	
  

	
  
Esprimersi	
  e	
  
comunicare	
  

• Utilizza	
   le	
   conoscenze	
   sul	
   linguaggio	
  
visuale	
   per	
   produrre	
   e	
   rielaborare	
   in	
  
modo	
   creativo	
   le	
   immagini	
   attraverso	
  
molteplici	
  tecniche.	
  

v Utilizzare	
   strumenti	
   e	
   regole	
   per	
  
produrre	
   immagini	
   grafiche	
   e	
   pittoriche	
  
attraverso	
   processi	
   di	
   manipolazione,	
  
rielaborazione	
   e	
   associazione	
   di	
   codici,	
  
tecniche	
  e	
  materiali	
  diversi.	
  

	
  
	
  


